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1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 

 

Навчальна програма дисципліни “Об’єктно-орієнтований дизайн” є 

складовою методичного забезпечення навчального процесу для підготовки 

магістрів галузі знань 05 «Соціальні та поведінкові науки» за спеціальністю 

051 «Економіка» освітньою програмою «Інформаційні технології в бізнесі». 

 

Предмет навчальної дисципліни 
Предметом дисципліни “Об’єктно-орієнтований дизайн” є методи та 

прийоми розробки складних програмних систем з сучасним інтерфейсом. 

 

Мета навчальної дисципліни 
Мета вивчення дисципліни “Об’єктно-орієнтований дизайн” – 

ознайомлення студентів із сучасними методами проектування програмного 

забезпечення, що дозволяють здійснювати розробку програмних систем 

середньої та високої складності. 

 

Основні завдання 

Основні завдання дисципліни “Об’єктно-орієнтований дизайн”: 

ознайомлення студентів із сучасними процесами розробки програмного 

забезпечення (ПЗ), орієнтованими на наскрізне проектування; вивчення  

основ мови моделювання UML; вивчення принципів аналізу та 

проектування об'єктно-орієнтованих систем; вивчення найбільш поширених 

шаблонів проектування та архітектурних шаблонів. 

 

Місце навчальної дисципліни в структурно-логічній схемі 

Дисципліна “Об’єктно-орієнтований дизайн” взаємопов’язана з такими 

дисциплінами як “Технології створення програмних та інтелектуальних 

систем”, “Проектний менеджмент”, “ІТ-стратегії бізнесу”, “Ефективність 

інформаційних систем”, “Сучасні інформаційні технології”. 

 

Вимоги до знань і умінь 

При вивченні дисципліни «Об’єктно-орієнтований дизайн» здобувачі 

вищої освіти набувають такі компетентності (здатність): 

ІК1 – Здатність визначати та розв’язувати складні економічні задачі та 

проблеми, приймати відповідні аналітичні та управлінські рішення у сфері 

економіки або у процесі навчання, що передбачає проведення досліджень 

та/або здійснення інновацій за невизначених умов та вимог. 

ЗК1 − Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

ЗК4 − Здатність спілкуватися з представниками інших професійних груп 
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різного рівня (з експертами з інших галузей знань/видів економічної діяльності).  

ЗК5 − Здатність працювати в команді.  

ЗК6 − Здатність розробляти та управляти проєктами.  

СК4 − Здатність використовувати сучасні інформаційні технології, 

методи та прийоми дослідження економічних та соціальних процесів, 

адекватні встановленим потребам дослідження.  

СК11 − Здатність планувати і розробляти проєкти у сфері економіки, 

здійснювати її інформаційне, методичне, матеріальне, фінансове та кадрове 

забезпечення.  

СК12 − Здатність застосовувати методології, технології та 

інструментальні засоби для управління процесами життєвого циклу 

інформаційних і програмних систем, продуктів і сервісів інформаційних 

технологій відповідно до вимог замовника. 

СК14 − Здатність формувати нові конкурентоспроможні ідеї й 

реалізовувати їх у проєктах (стартапах). 

СК15 − Здатність самостійно опановувати нові знання, використовуючи 

сучасні освітні та дослідницькі технології у сфері економіки й 

інформаційних технологій та приймати ефективні управлінські рішення. 

 

Програмні результати навчання: 

ПР03 − Вільно спілкуватися з професійних та наукових питань 

державною та іноземною мовами усно і письмово.   

ПР06 − Оцінювати результати власної роботи, демонструвати лідерські 

навички та уміння управляти персоналом і працювати в команді.  

ПР17 − Керувати технологічними процесами IT виробництва та 

здійснювати контроль якості програмної продукції. 

ПР18 − Виявляти основні тенденції в ІТ-сфері та бізнес-перспективи 

використання конкретних інформаційних технологій в умовах динамічності 

ринкового середовища.  

ПР19 – Розробляти управлінські рішення щодо забезпечення розвитку 

державних, муніципальних, комерційних організацій та бізнес-структур в 

усіх галузях економіки через призму інформаційних технологій; 

усвідомлювати необхідність навчання впродовж усього життя з метою 

поглиблення набутих та здобуття нових фахових знань. 

 

Вивчення навчальної дисципліни передбачає досягнення такого кваліфі-

каційного рівня підготовки студента, за якого він повинен: 

а) знати 

• сучасні засоби моделювання і документування архітектури ПЗ; 
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• методи побудови та аналізу формальних моделей предметних 

областей; 

• основні фази процесу розробки ПЗ;  

• основи мови UML;  

• принципи об'єктно-орієнтованого проектування; 

• принципи і методи створення складних програмних засобів на 

основі концепції та стандартів відкритих систем, CASE-систем, 

мови UML; 

• функціональні можливості однієї з програм-редакторів мови UML; 

• основні архітектурні шаблони, які використовуються при 

розробці програмних систем; 

• шаблони проектування, що використовуються при розробці 

систем; 

б) уміти 

• розробляти моделі компонентів інформаційних систем, 

включаючи моделі баз даних; 

• обґрунтовувати прийняті проектні рішення, здійснювати постано-

вку і виконувати експерименти з перевірки їх коректності та 

ефективності; 

• моделювати, аналізувати та документувати вимоги до 

коректності та ефективності ПЗ; 

• методи і засоби організації колективної роботи над проектом по 

розробці ПЗ; 

• застосовувати на практиці фундаментальні концепції об'єктно-

орієнтованого підходу: абстракцію, інкапсуляцію, успадкування, 

поліморфізм; 

• проводити аналіз вимог і проектувати, на основі даних аналізу, 

системи і підсистеми з використанням мови моделювання UML;  

• розробляти логічну модель програмної системи; 

• розробляти компонентну модель програмної системи; 

• розробляти модель розміщення компонентів програмної системи; 

• застосовувати шаблони проектування та архітектурні шаблони. 

Опанування навчальною дисципліною повинно забезпечувати необхід-

ний рівень сформованості вмінь: 

 
Назва рівня 

сформованості вміння 
Зміст критерію рівня сформованості вміння 

1. Репродуктивний Вміння відтворювати знання, передбачені даною 

програмою 
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2. Алгоритмічний Вміння використовувати знання в практичній 

діяльності при розв’язуванні типових ситуацій 

З. Творчий Здійснювати евристичний пошук і використову-

вати знання для розв’язання нестандартних зав-

дань та проблемних ситуацій 
  

Навчальна програма складена на 3 кредити.  

Форми контролю – проміжний модульний контроль, залік. 

 

 

2. ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ  

  
Номер  

теми 

Назва теми 

Тема 1. Еволюція методологій програмування 

Тема 2. Об’єкти та класи 

Тема 3. Об’єктно-орієнтований аналіз 

Тема 4. Принципи об’єктно-орієнтованого дизайну 

Тема 5. Уніфікована мова моделювання UML 

Тема 6. Об’єктно-реляційне відображення 

Тема 7. Шаблони проектування 

Тема 8. Метрики 

 

 

3. ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Тема 1. Еволюція методологій програмування 

Покоління мов програмування. Об’єктна модель. Об’єктні мови 

програмування. Об’єктно-орієнтовані мови. Об’єктно-орієнтований аналіз, 

дизайн та проектування. Парадигми програмування. 

Складові частини об’єктного підходу. Абстрагування. Інкапсуляція. 

Модульність. Ієрархія. Типізація. Паралелізм. Збережуваність. 

 

Тема 2. Об’єкти та класи 

Поняття об’єкту в ООП. Стан та поведінка об’єкту. Ідентичність. 

Життєвий цикл об’єкту. Відношення між об’єктами. Взаємодія клієнт-

сервер. Ієрархія об’єктів. 
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Структура класів. Абстрактну класи, інтерфейси та класи-утиліти. 

Відношення між класами: асоціація, агрегація та композиція, використання, 

наслідування. Інстанціювання. 

 

Тема 3. Об'єктно-орієнтований аналіз 

Цілі і завдання фази об’єктно-орієнтованого аналізу. Процес переходу 

від фази збору вимог до фази аналізу. Аналітична модель. Аналітичні класи 

і відносини між ними. Реалізації варіантів використання. Колаборації. Опис 

колаборацій за допомогою діаграм взаємодії. 

 

Тема 4. Принципи об’єктно-орієнтованого дизайну 

Принципи дизайну класів. Правило цілісності абстракції. Закон 

Деметри. Принцип закритості. Принцип підстановки (Liskov). Принцип 

розділення інтерфейсів. 

Принципи проектування залежностей. Принцип інверсії залежності. 

Принцип ациклічності залежностей. 

Принципи проектування пакетів. Загальний принцип повторного 

використання. Принцип локалізації змін. Принцип стабільності 

залежностей. Стабільність. Принцип стабільних абстракцій. Абстрактність. 

Генеральна послідовність. 

 

Тема 5. Уніфікована мова моделювання UML 

Мова UML. Основні функції UML. Загальна структура мови UML. Типи 

схем UML. Базові семантичні конструкції мови, їх опис за допомогою 

спеціальних позначень. Типи відношень в UML. Механізми розширення 

UML.  

Види діаграм в UML. Діаграма класів. Діаграма компонентів. Діаграма 

композитної / складеної структури. Діаграма кооперації (UML2.0). Діаграма 

розгортування. Діаграма об’єктів. Діаграма пакетів. Діаграма діяльності. 

Діаграма станів (або скінченних автоматів). Діаграма прецедентів (або 

варіантів використання). Діаграма кооперації (UML1.x) / комунікації 

(UML2.0). Діаграма огляду взаємодії (UML2.0). Діаграма послідовності. 

Діаграма синхронізації (UML2.0). Особливості графічного зображення 

діаграм мови UML. Пакети в UML. Редактор UML-діаграм.  

 

Тема 6. Об’єктно-реляційне відображення 

Об’єктно-орієнтовані БД. Об’єктно-реляційна БД. Що таке ORM? 

Парадигма «невідповідності». Принцип роботи ORM. Переваги і недоліки 

використання. Список програм об’єктно-реляційного відображення.   
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Тема 7. Шаблони проектування 

Визначення, класифікація та опис шаблонів проектування. Архітектурні 

шаблони. Породжуючі шаблони. Структурні шаблони. Шаблони поведінки. 

 

Тема 8. Метрики 

Кількісні метрики. Метрики складності управління програмами. 

Метрики складності потоку даних програми. Комбіновані метрики 

складності управління і даних. Об’єктно-орієнтовані метрики і метрики 

надійності. Гібридні метрики. 
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