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[bookmark: _Toc462152186]1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Предмет навчальної дисципліни
Предметом дисципліни "Системи обробки візуальної інформації" є основи організації та обробки тривимірної графічної інформації, принципи та особливості створення тривимірних графічних об’єктів, процес тривимірного моделювання у прикладних пакетах 3d графіки та 3d друку.

Мета навчальної дисципліни
Мета дисципліни — формування в студентів фундаментальних теоретичних знань і практичних навичок моделювання тривимірних графічних об’єктів засобами 3ds Studio MAX та технології 3D-принтингу.

Основні завдання
Завдання дисципліни: навчити студентів технологій моделювання та обробки тривимірної графічної інформації та  практичного використання програмних пакетів для 3d  графіки та друку 3D обєктів на  3D-принтері.

Місце навчальної дисципліни в структурно-логічній схемі 
Дисципліна “Системи обробки візуальної інформації” взаємопов’язана з такими дисциплінами як  “ Інформаційні та комунікаційні технології”, “Комп’ютерна графіка”, „3D графіка”  та ін.
Вимоги до знань і умінь
а) знати
· основні принципи 3d моделювання;
· сфери застосування тривимірної графіки;
· особливості процесу побудови тривимірних графічних об’єктів;
· процес моделювання, текстурування, освітлення та візуалізації складних графічних об’єктів у програмі тривимірної графіки 3D Studio Max;
· основи процесу тривимірного друку;
б) уміти
· працювати в середовищі пакету для тривимірної графіки 3D Studio Max;
· застосовувати знання з обробки візуальної інформації в практичній діяльності.
		Опанування навчальною дисципліною повинно забезпечувати необхідний рівень сформованості вмінь:
	Назва рівня сформованості вміння
	Зміст критерію рівня сформованості вміння

	1. Репродуктивний
	Вміння відтворювати знання, передбачені даною програмою

	2. Алгоритмічний
	Вміння використовувати знання в практичній діяльності при розв’язуванні типових ситуацій

	З. Творчий
	Здійснювати евристичний пошук і використовувати знання для розв’язання нестандартних завдань та проблемних ситуацій



3

[bookmark: _Toc431550258]3. ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

Тема 1. Основні поняття тривимірної графіки та принципи роботи в 3D Studio Max.
Тема 2 Моделювання  3d об’єктів.
Тема 3. Текстурування об’єктів, освітлення та візуалізація готової сцени в 3D Studio Max.
Тема 4. Поняття та етапи процесу 3D-принтингу.


[bookmark: _Toc462152188]4. ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

Тема 1. Основні поняття тривимірної графіки та принципи роботи в 3D Studio Max.
Поняття тривимірної графіки та сфери її застосування. Тривимірне моделювання. Рендерінг. Програмне забезпечення для роботи з тривимірною графікою. Принципи створення об’єктів в 3d редакторах. Елементи інтерфейсу 3ds max. Створення об'єктів і робота з ними. 

Тема 2. Моделювання  3d об’єктів.
Створення складних об'єктів в 3ds max. Використання модифікаторів. Моделювання сплайна. Моделювання за допомогою редагованих поверхонь. Булеві операції. Загальні відомості про тривимірну анімацію.

Тема 3. Текстурування об’єктів, освітлення та візуалізація готової сцени в 3D Studio Max
Загальні відомості про текстурування в тривимірній графіці. Вікно Material Editor (Редактор матеріалів), матеріали, процедурні карти. Загальні відомості про освітлення в тривимірній графіці. Освітлення сцени, правила розстановки джерел світла в сцені.  Загальні відомості про візуалізацію в тривимірній графіці. Налаштування візуалізації в 3ds max.


Тема 4. Поняття та етапи процесу 3D-принтингу.
Поняття 3D-принтингу. Основні технології тривимірного друку. Будова 3D-принтера та процес тривимірного друку.
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