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Побудова проекції тривимірної сцени на двовимірну площину називається:

А) програмуванням;

Б) моделюванням;

В) візуалізацією:

Г) освітленням.

У тривимірному редакторі 3d Studio Max  полігональна поверхня, яка складається з прямокутників називається:

А) EditableMesh (Редагована поверхня);

Б) EditablePoly (Редагована полігональна поверхня);

В) EditablePatch (Редагована патч-поверхня); 

Г) NURBS Surface (NURBS-поверхня).

Скільки панелей з елементами управління об’єднує командна панель?

А) 5;

Б) 6;

В) 4:

Г) 7.

Яка проекція за замовчуванням не відображається у вікнах 3dsMax?

А) Top (Зверху);

Б) Front (Спереду);

В) Left (Ліворуч);

Г) Right (Праворуч).

До найбільш популярих програм 3D графіки не належить:

А) Maya;

Б) 3ds Max;

В) Adobe Illustrator;

Г) SoftImage XSI.
Побудована за допомогою різних технік модель і всі об’єкти, які вона містить, називаються:

А) алгеброю;

Б) малюнком;

В) геометрією;

Г) камерою.

Яка вкладка командної панелі 3ds Max об’єднує елементи управління для налаштування контролерів анімації і траєкторій руху?

А) Motion (Рух);

Б) Display (Відображення);

В) Hierarchy (Ієрархія);

Г) Modify (Утиліти).

Панель Hierarchy (Ієрархія) призначена для:

А) зміни і редагування об'єктів;

Б) налаштування контролерів анімації і траєкторій руху;

В) управління зв'язками;

Г) управління відображенням об'єктів сцени в вікнах проекцій.

Якого інструмента для виділення ділянок зображення не використовується в 3dsMax 12? 

А) RectangularSelectionRegion;

Б) СircularSelectionRegion;

B) FenceSelectionRegion;

Г) LineSelectionRegion.

Який з навігаційних інструментів дозволяє обертати точку огляду сцени щодо виділених об'єктів?

А) Pan;

Б) Orbit;

В) OrbitSelected;

Г) OrbitSubObject.

Дія, яка призначається об'єкту, і в результаті якої властивості об'єкта змінюються, називається:

А) модифікатором;

Б) силою;

В) джерелом світла;

Г) камерою.

У тривимірному редакторі 3d Studio Max  полігональна поверхня, яка складається з складається з клаптів трикутної або чотирикутної форми, які створюються сплайнами Безье, називається:

А) EditableMesh (Редагована поверхня);

Б) EditablePoly (Редагована полігональна поверхня);

В) EditablePatch (Редагована патч-поверхня); 

Г) NURBS Surface (NURBS-поверхня).

Кого вважають засновником комп’ютерної графіки:

А) І. Сазерленд;

Б) С. Джобс;

В) М. Макклейн;

Г) Р. Стівенс.

Який інструмент маштабування дозволяє стискати об'єкти сцени вздовж одного напрямку з одночасним автоматичним розширенням уздовж двох інших напрямів.

А) Select and UniformScale;

Б) Select and Squash;

B) Select and Non-Uniform Scale;

Г) правильної відповіді немає.

У яких вікнах проекцій доступний навігаційний інструмент Field-of-View (Зона огляду)?

А) Perspective (Перспектива);

Б) Front (Спереду);

В) Bottom (Знизу);

Г) Camera (Камера).

Двовимірні примітиви, за допомогою яких створюється каркас майбутніх тривимірних об’єктів, називаються:

А) джерелом світла;

Б) сплайном;

В) модифікатором;

Г) полігоном.

Результатом якої булевої операції з двома початковими об'єктами буде нова поверхня, утворена виключенням з поверхні одного об'єкту ділянок, зайнятих другим об'єктом:

А) Subtraction;

Б) Union;

В) Cut;

Г) Intersection.

Віртуальний простір для моделювання у тривимірному редакторі називається?

А) модель;

Б) сцена;

В) область;

Г) вікно.

Який з методів зафарбовування тривимірних поверхонь передбачає розраховування кольору лише в вершинах фігури з наступною лінійною інтерполяцією по поверхні?

А) Фонга;

Б) Гуро;

В) Перкінса;

Г) правильної відповіді немає.

Вбудована у тривимірний редактор підпрограма для призначення кольорів, текстур, узорів та їх властивостей тривимірним об’єктам називається:

А) палітра кольорів;

Б) панель кольорів;

В) редактор матеріалів;

Г) панель текстур.

Яке джерело світла  у 3d Studio Max відкидає промені рівномірно у всіх напрямках від єдиного точкового джерела (як лампочка):

А) Omni;

Б) Target Spot;

В) Target Directional;

Г) Free Directional.

До систем рендерингу не належить:

А) Mental Ray;

Б) V-Ray;

В) Corel Draw:

Г) Busy Render.

Об’єкт чайник (Teapot) належить до категорії об’єктів:

А) StandardPrimitives;

Б) ExtendedPrimitives;

В) Compound Objects;

Г) Patch Grids.

Зміну параметрів створеного об’єкта виконують на панелі:

А) Hierarchy;

Б) Modify;

B) Motion;

Г) Display.

Процес побудови двомірної растрової картинки відповідно до створеної тримірної моделі у тривимірному моделюванні називається:

А) моделювання;

Б) рендеринг;

В) трансформація;

Г) ін.

У тривимірному редакторі 3d Studio Max  полігональна поверхня, яка складається з прямокутників, у яких можна виділити окремі трикутні грані, називається:

А) EditableMesh (Редагована поверхня);

Б) EditablePoly (Редагована полігональна поверхня);

В) EditablePatch (Редагована патч-поверхня); 

Г) NURBS Surface (NURBS-поверхня).

Результатом якої булевої операції з двома початковими об'єктами буде нова поверхня, що складається з поверхонь першого і другого об'єктів, але що не включає загальні ділянки цих об'єктів:

А) Subtraction;

Б) Union;

В) Cut:

Г) Intersection.

Яке джерело світла  у 3d Studio Max відкидає промені з точки у певному напрямку конічним потоком і освітлює частину сцени всередині конуса?

А) Omni;

Б) Target Spot;

В) Target Directional;

Г) Free Directional.

Який з пакетів тривимірної графіки складається з двох програмних модулів Modeler для моделювання та Layout для інших функцій?

А) Maya;

Б) 3ds Max;

В) Lightwave 3D;

Г) SoftImage XSI.
Який об’єкт не входить в групу об’єктів AесExtended (Додаткові об'єкти для архітектурних, інженерних і конструкторських робіт):

А)Foliage;

Б) Railing;

В)Wall;
Г) Windows.

У тривимірному редакторі 3d Studio Max  полігональна поверхня, яка базується на неоднорідних раціональних В-сплайнах, називається:

А) Editable Mesh (Редагована поверхня);

Б) Editable Poly (Редагована полігональна поверхня);

В) Editable Patch (Редагована патч-поверхня); 

Г) NURBS Surface (NURBS-поверхня).

Результатом якої булевої операції з двома початковими об'єктами буде нова поверхня, утворена сумою поверхонь об'єктів, що беруть участь в даній операції:

А) Subtraction;

Б) Union;

В) Cut:

Г) Intersection.

 Який інструмент панелі навігації призначений для встановлення оптимального масштабу активного вікна:

А) Zoom Extens;

Б) Zoom Extens Selected;

В) Zoom Extens All; 

Г) Zoom Extens All Selected.

До систем рендерингу, що використовуються в тривимірній графіці не належить:

А) Mental ray;

Б) V-Ray;

В) FinalRender;

Г) New Photo Redactor.

Яка кнопка у 3ds Max визначає варіант виділення об’єктів, які повністю попадають у створену мишкою область виділення або, можуть охоплюватися нею неповністю:

А) Window/Crossing (Вікно/Перетин);

Б) Rectangular selection;

В) Ellipse selection;

Г) Select by Name.

Об’єкт Chamfer Box (Паралелепіпед з фаскою) знаходиться у випадаючому списку:

А) Extended Primitives;

Б) Compound Objects;

В) Standard Primitives;

Г) правильної відповіді немає.

Прямі сходи у 3ds Max створюються за допомогою об’єкта з групи Stairs:

А) L-type;

Б) Straight;

В) Spiral;

Г) U-type.

Яка комбінація клавіш розгортає активне вікно проекції на повний екран?

А) Alt + F;

Б) Alt + W;

В) Ctrl + W;
Г) Ctrl + F.

Який тип вершин сплайна має дві незалежні напрямляючі для незалежного редагування форми сплайна з двох сторін від вершини:

А) Smooth;

Б) Corner;

В) Bezier Coner;

Г) Bezier.

Опція контекстного меню для об’єкта Freeze Selection дає можливість:

А) зробити видимим у сцені тільки це об’єкт;

Б) зробити цей об’єкт захищеним від редагування;

В) зробити цей об’єкт невидимим;

Г) видалити цей об’єкт.

Якого підоб’єкта не виділяється в редагованій сітці?

А) Vertex;

Б) Segment;

В) Edge;

Г) Роlygоn.

Яку клавішу потрібно натиснути разом з інструментом Select and Move, щоб створити копію об’єкта в іншому місці?

А) Alt;

Б) Shift;

В) Ctrl;
Г) М.

Який варіант потрібно вибрати при копіюванні об’єкта щоб при подальшій зміні вихідного об’єкта аналогічно змінювалась і його копія?

А) Сopy;

Б) Instance;

В) правильної відповіді немає;
Г) Reference.

Якого типу вершин не існує в сплайнах?

А) Linear;

Б) Corner;

В) Smooth;

Г) Bezier.

Опція контекстного меню для об’єкта Isolate Selection дає можливість:

А) зробити видимим у сцені тільки цей об’єкт;

Б) ізолювати цей об’єкт від редагування;

В) зробити цей об’єкт невидимим;

Г) видалити цей об’єкт.

Який модифікатор охоплює об’єкт решіткою з керуючими вершинами для деформації об’єкта

А) FFD;

Б) TurboSmooth;

В) Smooth;

Г) UVW Map.

Яка клавіша активізує інструмент Select and Rotate (Виділити і Обертати)?

А) Q;

Б) W;

В) E;
Г) R.

Яка клавіша активізує інструмент Select Object (Виділити об’єкт)?

А) Q;

Б) W;

В) E;
Г) R.

Який варіант портібно вибрати при клонуванні об’єкта, щоб утворилась копія в якій будуть повторюватись всі модифікатори, що застосовуються до початкового об’єкта і, навпаки, застосування модифікаторів до якої, приведе до повторення цих модифікаторів для початкового об’єкта?

А) Сopy;

Б) Instance;

В) Reference;

Г) правильної відповіді немає.

У яких вікнах проекцій доступний навігаційний інструмент Field-of-View (Зона огляду)?

А) Perspective (Перспектива);

Б) Front (Спереду);

В) Bottom (Знизу);

Г) Camera (Камера).

Для налаштування вигляду текстурних матеріалів на поверхні об’єктів тривимірної сцени використовується модифікатор:

А) FFD;

Б) TurboSmooth;

В) Smooth;

Г) UVW Map.

До якої категорії відносіться кнопка для створення Loft-об’єктів?

А) Extended Primitives;

Б) Compound Objects;

В) Standard Primitives;

Г) правильної відповіді немає.

Який модифікатор створює об’єкти обертання навколо заданої осі на основі сплайнових форм?

А) FFD;

Б) TurboSmooth;

В) Lathe;

Г) UVW Map.

Яка кнопка на панелі модифікації дозволяє зробити частинку об’єкта окремим об’єктом?

А) Insert;

Б) Atouch;

В) Detouch;

Г) Bewel.

Який інструмент головної панелі інструментів дозволяє налаштувати параметри прив’язки об’єктів?
А) Select and UniformScale;

Б) Select and Squash;

B) Select and Non-UniformScale;

Г) Snap Toggle.

Який рівень редагування тривимірних об’єктів призначений для редагування груп полігонів непов’язаних між собою ребрами?

А) Vertex;

Б) Element;

В) Edge;

Г) Роlygоn.

Яка кнопка на панелі модифікації дозволяє об’єднати два різних об’єкти у один об’єкт?

А) Insert;

Б) Atouch;

В) Detouch;

Г) Bewel.

Який інструмент з розділу Deformation вкладки Modify дозволяє виконати операцію скручування об’єкта?

А) Scale;

Б) Bevel;

В) Fit:

Г) Twist.

Який рівень редагування тривимірних об’єктів призначений для редагування окремих трикутників у полігонах тривимірного об’єкта?

А) Vertex;

Б) Element;

В) Edge;

Г) Face.

Який модифікатор призначений для згладжування нерівностей поверхні тривимірного об’єкта7
А) FFD;

Б) TurboSmooth;

В) Lathe;

Г) UVW Map.

Яка кнопка на панелі модифікації призначена для видавлювання виділеної частини об’єкта?

А) Insert;

Б) Atouch;

В) Extrude;

Г) Bewel.

На якому рівні редагування об’єкта виконується робота з його вершинами?

А) Vertex;

Б) Segment;

В) Edge;

Г) Роlygоn.

Скільки категорій об’єктів міститься на панелі Сreate(Створити)?
А) 5;

Б) 6;

В) 7; 

Г) 8.

Від якого параметра залежить зона охоплення світлового потоку у джерелах освітлення у 3d Studio Max:

А) Hotspot/Beam;

Б) Falloff/Field;

В) Aspect;

Г) правильної відповіді немає.

Яка вкладка командної панелі 3ds Max містить допоміжні програми та плагіни?

А) Utilities (Утиліти);

Б) Display (Відображення);

В) Hierarchy (Ієрархія);

Г) Modify (Утиліти).
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